>

Encham o pdo com alpiste e coloquem um pouquinho de dgua. Pode
ser que os passarinhos comam o alpiste antes de ele nascer, o que tam-
bém vai ser legal. Facam vérios desses, com alcas de tamanhos diferentes,
e pendurem em galhos de arvores, em janelas, etc. Apds algum tempo,
reforcem o alpiste ou molhem mais um pouquinho os pées, até que seja
preciso substitui-los.

Uma variacao, para colocar frutas bem maduras: substituir o pdo por
copinhos de iogurte usados ou semelhantes. Para ficar mais bonito, pin-
tem os copinhos com cores bem vibrantes! E preciso substituir as frutas
antes que apodrecam.

p. 107

As atividades dessa pagina requerem um cuidado além daquele que
vocé normalmente j& tem, pois trata-se de assuntos bem complexos, que
exigem muita delicadeza. Deixe que as criancas se interessem pela imagem e
s6 depois encaminhe a atividade com base nas orientacdes do LP.

p- 108 a 110

Antes de ler o texto da pagina 108, explique as criangas o que signifi-
cam as palavras harmonia, respeito e desrespeito a partir do contexto da
classe: “Se, na classe, cada um fizer o que bem entende, sem respeitar os
outros, o que acontecera? Uma tremenda confusdo, ndo é? J& pensaram? O
Paulinho gritando na maior altura, a Rosa cantando, a Dani fazendo pirue-
tas, eu plantando bananeira, dois ou trés chorando... e o Pedro querendo
fazer a licdo. Sera que ele ia conseguir? Por que é que usamos o bastdo-
que-fala quando vamos fazer a roda de conversa? Por que é importante
usarmos as palavrinhas mégicas? Porque dessa forma todos temos os mes-
mos direitos, somos respeitados e sabemos respeitar os outros. Cada coisa
tem de ter a sua hora! Isso é viver em harmonia, é ter paz! Harmonia é uma
palavra muito bonita! Vamos escrevé-la no quadro-de-giz?” Em seguida,
escreva e leia com a turma a frase: QUEREMOS VIVER EM HARMONIA!

Transcreva o texto para o quadro-de-giz em letras bem grandes. Leia-o
sozinha. Se ainda houver palavras dificeis, explique-as. Faca cinco grupos e
encarregue cada um deles de repetir com vocé um dos versos. Comece
bem devagar, apontando no quadro o verso que deve ser dito por grupo e
pedindo que repitam, até que todos saibam de cor o seu verso. Va entao
aumentando o ritmo. Depois troque a frase de cada grupo, até que todos
sejam capazes de dizer o poema inteiro.

Se achar interessante, crie com as criangas uma musica para 0s vVersos.

Depois de explicar as criangas o que é uma maquete e de motiva-las
para a atividade da pagina 110, leia com elas as imagens superiores — su-
gestdes de material a ser utilizado — e comecem a organizar o que vocés
tém em classe. Encarregue cada grupo de coletar um tipo de material.
Depois, cada grupo ficard encarregado de uma parte do processo, de
acordo com suas habilidades. Ajude-os nessa distribuicdo de tarefas, valo-
rizando sempre qualquer tipo de participacao.

Com o material ja organizado, faca com elas a leitura das imagens de baixo
—sugestdes de como montar a maquete — e, juntos, examinem as revistas para
destacar as possibilidades de escolha do ambiente. Oriente-as na escolha final.
Se nao conseguirem chegar a uma conclusdo, proponha uma votacao.

Lembre-se de que, quanto maior for a caixa — que vocé devera ter
providenciado com antecedéncia —, mais facil serd o manuseio. O cenario
de fundo e o das laterais pode ser uma fotografia ou ilustracdo de revista
que mostre elementos do ambiente escolhido. As criangas podem com-
plementa-lo com desenhos ou colagens de outras ilustragdes e até mes-
mo com pequenos elementos, como sementes, palitos, conchas, pedri-
nhas, massinha, dobraduras, colocadas de modo a combinar com os ou-
tros elementos e formar uma composicao tridimensional.

Depois de pronta, coloque a maquete em um lugar especial da classe,
valorizando o trabalho da turma.

UNIDADE 3 - Gente da nome para tudo...
Para que a crianga compreenda o nome como uma forma de repre-
sentagdo combinada entre as pessoas, exploramos nesta unidade os no-



mes das coisas, os quais sdo apresentados em subtemas. Cada subtema é
introduzido por meio de pequenos textos na forma de versos rimados. A
intencdo é que esses versos criem condigcdes para que as criangas compre-
endam o significado dos nomes, a necessidade de sua padronizacéo, e
comecem a perceber os cddigos da oralidade e da escrita.

Sugerimos a leitura do texto "A Arvore tinha de ser Arvore?”, de Dora
Incontri, do livro Estacdo Terra, Editora Moderna, que contribuiréd para a
reflexdo sobre a forma como os nomes foram dados as coisas e que mos-
tra que a escrita é a representacdo de algo combinado entre os homens.
Vejamos um trecho:

No inicio... Ninguém sabe como era. Quem inventou a primeira
palavra na Idade da Pedra? Quem chamou a arvore de “arvore”? Po-
diam ter escolhido outro nome. Por exemplo, ter chamado a arvore de
“céu” e ao céu dado o nome de “vento”, e o vento ter o nome de
“flor”... E assim ao infinito.

A Unica coisa importante era que todos chamassem a arvore pelo
mesmo nome. Sendo, j& pensou? Se cada um desse um nome diferen-
te, ninguém se entenderia. Entdo para tudo foi necesséario que se de-
terminasse um nome. Nao fosse isso, seria...

p. 113 e 114 (paginas de abertura)

Antes de comecar a traba-
lhar com o livro, peca que cada
crianca pegue um objeto qual-
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R .- quer da classe e coloque-o no

centro de onde vocés costumam
fazer a roda de conversa. Peca-
lhes que se sentem em volta
desse amontoado de coisas, pe-
gue o bastdo-que-fala e anuncie,
com uma expressao séria: “Hoje
vamos mudar os nomes de to-

das as coisas! Estou cansada de
chama-las sempre pelo mesmo
nome. Vocés me ajudam?”. V4
pegando cada um dos objetos,
nomeando-os e pedindo suges-
tdes de mudanca: “Um apaga-
dor... Por que se chama apaga-
dor? Acho mais legal chaméa-lo
de lagarto. Para mim, apagador
agora é lagarto. E para vocé, Pe-
dro?” Ao que ele diz: “Sorvete!”
Entdo continue: “Muito bom também. Alguém mais quer falar?”. V4 anotando
no quadro-de-giz os nomes sugeridos para cada objeto sem o correspondente
antigo. A idéia é gerar uma pequena confuséo, para que, além de se divertir, as
criangas tenham clara a idéia de quanto é importante que todos chamem cada
coisa pelo mesmo nome. Continue fazendo isso com os outros objetos, até que
o quadro esteja cheio de nomes. Deixe os objetos onde estdo, sente-se em sua
cadeira e peca que alguém lhe traga um “folhudo”, por exemplo. Se ninguém,
nem mesmo quem deu esse nome, lembrar do que se trata, diga algo como
"Folhudo nao existe!” e risque a palavra do quadro. Siga fazendo isso até que
vocés tenham de desistir e voltar aos nomes antigos, para que todos se enten-
dam! Vale também como um jogo da memodria.

p. 115 e 116

Amplie as atividades explorando nomes que possam nao fazer parte do
dia-a-dia das criancas ou que sejam desconhecidos delas, como semaforo,
faixa de pedestres, escrivaninha, almoxarifado, gabinete, banquetas, fax.

Escreva em letra de imprensa maiuscula, acima de cada desenho e/ou
colagem feito apds o passeio, o nome de tudo o que foi lembrado pelas
criancas. Organize com elas um mural com o titulo GENTE DA NOME
PARA TUDO e liste os nomes lembrados.

Incentive-as a criar uma histéria na qual deverdo usar palavras engra-
cadas ou menos conhecidas, que ndo facam parte de seu vocabulério usual,
ou ainda os diferentes nomes que um mesmo objeto pode ter.




p- 118

Antes de trabalhar com a adivinha, explore todos os nomes que se
referem a casa de Gabi, inclusive os que ndo estao representados grafica-
mente, mas cuja existéncia as criancas podem deduzir, como jardim, quin-
tal, portas, janelas, portao, telhado, telha, maganeta, etc. Explique as crian-
cas que, além de uma mesma coisa poder ter diferentes nomes — como
casa, residéncia, habitacdo, moradia; sinal, sinaleira, farol, seméaforo —, uma
mesma palavra também pode designar duas ou mais coisas diferentes. “A
palavra casa significa o lugar onde a gente mora. Quando eu digo 'Hoje o
Jodo casa com a Maria’, o que a palavra casa quer dizer? E o que quer di-
zer 'Quem casa quer casa?'” Assim como quem néo quer nada, pergunte:
“Alguém sabe como se chamam estes buraquinhos por onde o botéo en-
tra quando abotoamos a blusa?” Se ninguém souber, diga esta frase: “Lau-
ra ndo abotoou a blusa porque as casas estdo apertadas!” Se mesmo as-
sim as criancas ndo entenderem, explique pegando uma blusa e abotoan-
do-a. Sem conhecer essa acepgdo da palavra casa, as criangas ndo tém
chance de acertar a adivinha.

p- 119 e 120

Motive as criangas para a atividade conversando com elas sobre suas pré-
prias casas. Aproveite para saber um pouco mais sobre como e com quem
elas vivem, o que pode contribuir para a sua convivéncia com elas. “Quem
quer nos contar como é o lugar em que mora? E uma casa ou um apartamen-
to? Com quem vocé mora? O que tem na sua casa: uma cozinha... Tem um
quarto sé para vocé? A cama de seu irmao é igual a sua? O que tem no quar-
to de vocés? Tem cortinas na janela? De que cor sdo as cortinas? Tem quadros
nas paredes? De que cor sdo as paredes? O que os quadros mostram? Vocé
lembra? Tem fotos no seu quarto? Em porta-retratos? Quem esta nas fotos?
Vocé tem um gatinho? Ele mora dentro de sua casa ou tem uma casinha sé
para ele? Como é o nome do seu gatinho? Quem escolheu o nome dele?
Vocé tem outros bichinhos? Todos tém casa? Vocé tem duas casas? Uma da
mamae e outra do papai? As vezes vocé fica com a mamae, as vezes com o
papai? Vocé tem uma cama em cada casa? Que legal, vocé tem duas casas,
duas camas... Vocé mora com o papai e o vovd?”

Depois da construgdo dos objetos, aproveite para trabalhar nocdes ba-
sicas de geometria: mostre os objetos produzidos em diferentes posicdes
- de frente, de lado, de cima — e explore suas formas com as criancas.

p. 121

Para socializar as composi¢cdes do ambiente, organize as criancas em
duplas, para que cada uma “leia” o trabalho da outra. Essa atividade pos-
sibilita as criancas perceberem o que falta em seu préprio desenho para
que outras pessoas possam compreendé-lo. Em atividades em que as
criancas trocam os seus trabalhos, é necessario que vocé fique atenta aos
julgamentos que poderao fazer a respeito do trabalho do colega. Antes
de iniciar, deixe claro que o objetivo no é dizer se o trabalho do colega é
feio ou bonito, mas verificar se representa o que ele havia se proposto a
fazer.

p.- 126

Depois de cantarem “Se esta rua fosse minha” com o texto original,
convide as criancas a dizer o que fariam com a sua rua para que ela fosse
a melhor do mundo. V& registrando as idéias de cada um no quadro-de-
giz. Depois peca que componham um pequeno texto intitulado A ME-
LHOR RUA DO MUNDO. Vocé sera o escriba.

Em seguida, lance a idéia de pracas cheias de arvores de flores — como
ja existem — e de arvores frutiferas, como laranjeiras, goiabeiras, jabutica-
beiras, romazeiras, mangueiras, caquizeiros, mamoeiros, macieiras, etc.
Pergunte: “J& pensaram que bom seria quando as frutas amadurecessem
e as criancas pudessem apanha-las, lava-las em alguma torneira por ali
mesmo e comé-las? J& houve um tempo em que era assim... Ndo nas ruas,
mas nos quintais das casas, que eram cheinhos de &rvores frutiferas! As
criancas subiam em arvores cheias de agilidade e de coragem. E havia
passarinhos cantando por toda parte... Vocés gostariam que existissem
pracas assim? Sabiam que isso é possivel? Vamos fazer uma campanha
para que isso se torne realidade?”. Explique o que é uma campanha e
pergunte as criancas se elas gostaram da idéia. Entao, vao em frente! Con-
videm outras turmas da escola e até outras escolas — se tiverem internet,



usem-na para isso —, facam cartazes e principalmente escrevam/desenhem
muitas, muitas cartas, cartdes, mensagens eletrénicas e enviem-nos as au-
toridades: vereadores, deputados, prefeitos, governadores, presidente da
Republica! E ndo se esquecam de dizer nessas cartas que nao aceitam a
desculpa de que as criangas vao apanhar as frutas ainda verdes, de que
ndo vai dar certo, de que as criancas podem cair das arvores, etc. Elas vao
reaprender a subir em arvores, vao se acostumar com a fartura, os pais vdo
adorar colocar balancos para elas nas arvores das pragas, e as criangas vao
poder de novo brincar junto a naturezal

p- 127

Ao trabalhar com os simbolos, relembre com as criancas as placas fei-
tas quando trabalharam com os sinais de transito. Aproveite para propor a
confeccdo de outras, assim como de cartazes com os temas COCO DE
CACHORRO e LIXO. Algumas sugest&es: LIXO E NO LIXO! (uma casca de
banana pulando para dentro de uma lixeira), POR FAVOR, RECOLHA O
MEU COCO! (um cachorro falando com o dono, na rua). Um simbolo que
a criancada conhece bem é o coragdo. Fagam muitos, proponha que co-
lem nas paredes e que entreguem para as pessoas de quem gostam. Uti-
lizando etiquetas, faga com as criangas selinhos autocolantes com carinhas
de aprovacéo e de desaprovacdo — sorrindo, séria, emburrada — para colar
nas licdes ja trabalhadas. Assim vocé tera idéia do indice de aprovacéo ou
de desaprovacgdo das atividades propostas e as criangas irdo se preparan-
do para a atividade da Ultima pagina do livro, que é de avaliacdo. Brinque
com elas usando palavras que perdem seu sentido préprio quando usadas
afetuosamente, como “Oi, gatinha!”, “Oi, minha flor!".

p- 132

Antes de conversar com a turma sobre se ha diferenca entre brinque-
dos de meninas e de meninos, lide com a situacdo de forma mais concreta,
propondo que brinquem de casinha. Ajude-os a se organizar formando
algumas familias tradicionais (com o pai, a méae, filhos e filhas, av6 e avd),
familias de pai e filhos, familia de mae e filhos, casais sem filhos, avés e
netos, etc., um médico e uma enfermeira, um dentista, donos de lojas,

mercados, padarias, etc. Ndo se esqueca de sugerir que incluam as bone-
cas e outros brinquedos na brincadeira. Enquanto a brincadeira se desen-
rola, procure observar em todos os detalhes, até mesmo na escolha dos
papéis, os valores aos quais as criancas obedecem. Quando ha pai, é sem-
pre ele que trabalha fora? E sempre ele que resolve as situacdes? Filho
menino ndo brinca de boneca?

p- 133

Prepare as criancas para a criacdo da histéria por meio de perguntas e
observacdes que as facam sentir que os brinquedos, no caso a pipa, os
patins e o patinete, podem ser protagonistas de acdes e sentimentos ne-
cessarios a um enredo. Leve em consideracdo principalmente que os trés
brinquedos se locomovem e pergunte: “Vocés acham que, quando uma
pipa estd voando & no alto, ela brinca com o vento, fala com ele, aposta
corrida com ele? Sera que ela vé cada vez menor o menino que esta sol-
tando? Seréd que ela fica com saudade dele e, por isso, as vezes resolve
descer? E com as nuvens, sera que ela conversa? Sera que alguma pipa ja
pegou chuva? Como foi? Serd que ela ficou toda molhada? Serd que a
pipa tem vontade de quebrar o fio que a prende e voar até o fim do mun-
do? Seré que alguma pipa ja pegou carona num avido? Sera que o patine-
te fica chateado quando, depois de andar nele, uma crianca joga-o de
qualquer jeito num canto da garagem? Sera que um patinete pode ir mais
longe que uma pipa? E os patins? Serad que sdo mais rapidos? Serd que o
patinete e os patins tém vontade de voar como a pipa? Sera que a pipa
tem vontade de correr como eles para conhecer as coisas aqui de baixo de
mais perto?”

p- 135 e 136
Proponha as criancas que pecam que os préprios entrevistados dese-
nhem em folhas a parte os brinquedos/brincadeiras de que tenham falado.
A partir dai, organize com as criangcas uma exposi¢ao sobre os brin-
quedos de ontem e de hoje (veja paginas seguintes do LP), para que elas
percebam as transformacdes pelas quais passaram os brinquedos e as
brincadeiras ao longo do tempo. No dia da abertura da exposicéo, fa-



cam o DIA DOS AVOS E CIA.! Explique as criancas que, nesse caso, Cia.
significa qualquer outra pessoa que seja como avos para eles. Elabore
com elas a lista de convidados, oriente-as na confeccdo dos convites,
prepare com elas os “comes e bebes”, assim como um pequeno discur-
so e/ou poemas para homenagea-los. Facam desse dia um dia de afeto.
Convidem os avds a manusearem junto com as criangas os brinquedos
da exposicdo para mostrar como brincavam. Além de ser um momento
de amorosidade, a experiéncia preparara as criancas para as proximas
atividades. Ndo se esqueca de preparar com a turma as placas que orga-
nizardo o espago e orientardo os visitantes. Se possivel, tire muitas fotos
do evento! Se achar conveniente, convide outras turmas para participar
do encontro.

p- 137 e 138

Facam uma roda de conversa para relembrar os momentos mais pre-
ciosos do evento com os avos. Em seguida, estimule as criancgas a repre-
sentar com desenhos esses momentos e depois leva-los para os avos.

Caso o jogo da amarelinha n&o tenha feito parte do evento, apresen-
te as criancas essa brincadeira tdo antiga, mas que ainda faz parte de nos-
so cotidiano.

Leia para as criancas textos literérios e poéticos sobre o tema, como
os apresentados no livro Brinquedos e brincadeiras (ver Referéncias Biblio-
graficas).

p. 141
Como se joga o bilboqué? Com uma das maos em torno de uma das
pontas da varinha, movimente o braco de forma que o gesto impulsione o
copo para a frente e para cima. Antes que ele desga, encaixe-o na ponta da
varinha que ficou para fora da m&o. Conte-lhes que brincar com o bilboqué
sempre foi muito dificil e exige muito treino e paciéncia. As vezes, a bola de
madeira (aqui substituida pelo copo) batia na testa dos jogadores. Por todos
esses detalhes, o brinquedo era mais indicado para criangas grandes e adultos.
No caso do brinquedo que confeccionaram, ndo hé perigo de se machucarem.
Por isso, incentive-as a ndo desistir, porque € uma brincadeira divertida.

p. 142 a 144

Ao socializar os nomes dados pelas criangas aos personagens da pé-
gina 142, comente que os nomes provavelmente foram escolhidos de
acordo com as caracteristicas das pessoas, como seu jeito de ser, expres-
sdo do rosto, olhar... Pergunte: “Sera que os nossos nomes sdo escolhidos
assim? Serd que eles se parecem conosco? Vocés sabem por que esse
nome foi escolhido para vocé? Alguém de vocés ja escolheu o nome de
um irmaozinho ou irméazinha? Que nome vocé escolheu? Por qué? Vocés ja
escolheram o nome de seus futuros filhos? Ah... Ninguém ainda pensa em
ter filhos? Como eram as pessoas da pagina quando bebés? Os nomes
escolhidos combinam com elas bebés?”

Com relagdo a brincadeira do rap, deixe que cada crianca escolha se
quer participar ou ndo. As mais timidas em geral ndo se sentem a vontade
com atividades desse tipo, mas podem e devem ficar na roda com a turma
e participar como espectador, além de dizer seu nome do lugar, quando
chegar a sua vez.

Depois da atividade com o cracha, monte um caca-nomes gigante
com os nomes das criancas repetidos algumas vezes e peca a cada uma
para encontrar o seu. Comente quantas vezes vocé escreveu cada nome
para facilitar a captura de todos os registros.

p. 145

Quando cada crianga for “ler” para os colegas os nomes de seus fami-
liares, pode ser que a turma estranhe alguns deles. Antes que riam dos
nomes ou se refiram a eles de forma desagradével, lembre-os do respeito
que devemos ter pelas escolhas dos outros.

Peca que cada crianca fale sobre as pessoas que compdem a sua familia
e registre os nomes delas no quadro-de-giz. Depois, peca a ajuda da turma
para agrupa-los pela semelhancga na oralidade, fazendo grupos de nomes
que comegam ou terminam de forma igual (com o mesmo som, silaba ou
letra) ou juntem os nomes que ndo tenham nenhuma letra igual, etc.

Faca com a turma uma LOJA DE NOMES. Para isso, providencie vérias
embalagens de pasta de dente. Uma das superficies das embalagens de
pasta de dentes deverd ser forrada com papel branco. Escreva em cada



superficie, com letras de imprensa mailscula bem grandes, o nome de
cada crianca, o seu, dos familiares, entre outros que elas queiram escrever.
Quanto mais nomes houver, melhor. Montem a lojinha e comecem a “ven-
der” os nomes. Ao comprar um nome, a crianca deve dizer para que ou
para quem o quer: se vai trocar de nome, se é para o filho, o vizinho, o
animal de estimacdo, etc. Depois aproveitem as caixas para brincar de
colocar os nomes em ordem alfabética ou organizé-los em grupos de no-
mes com a mesma quantidade de letras, etc., coloca-las sobre as mesinhas
de cada grupo, nomeando as criangas que o formam, etc.

p- 146

Antes de propor as atividades da pagina, relina-se com as criancas
numa roda de conversa e retome o tema das pessoas que compdem cada
familia, agora com foco nas quantidades: quantos homens, quantas mu-
lheres, quantas criancas, quantos adultos. Organize-as em duplas e peca
que comparem as familias, para depois comentar aspectos referentes a
mais/menos: mais criangas que adultos, menos mulheres que homens, etc.
Proponha que usem, por exemplo, palitos para representar as criancas e
tampinhas para os adultos, bolinhas para as mulheres e clipes para os ho-
mens, ao fazer as correspondéncias no concreto. Registre essas represen-
tacdes no quadro-de-giz. Peca que cada crianga guarde os elementos que
usou para representar seus familiares. Depois de trabalhar com as familias
de todas as duplas, registre os palitos, as tampinhas, as bolinhas e os
clipes de cada crianca em um gréfico, no quadro. Trabalhe com as ativida-
des do livro. Depois, volte ao gréafico e peca que as criangas observem qual
é a familia mais/menos numerosa em termos de criancas, de adultos, de
homens e de mulheres.

p- 148

Antes de propor a atividade da péagina, trabalhe com as criancas o
conceito de que tudo no mundo tem nome, mas s gente tem sobreno-
me. Apresente em um cartaz a letra da cang¢do “Gente tem sobrenome”,
do CD Direitos das Criancas, Toquinho, 1987, Polygram. Desenhe ou cole
no cartaz ilustracdes dos elementos de que fala a cangdo: casa, janela,

jardim, gente, flores, rosa, camélia, jasmim. Faga a leitura indicada, mos-
trando ao mesmo tempo as palavras e os elementos gréficos. Logo as
criangas saberao o texto de cor. Se possivel, traga o CD para escutarem e
cantarem juntos. Repita a brincadeira do rap feita anteriormente com os
nomes, mas desta vez as criangas deverdo acrescentar os sobrenomes.

TODAS AS COISAS TEM NOME,
CASA, JANELA E JARDIM.
COISAS NAO TEM SOBRENOME,
MAS A GENTE, SIM.

TODAS AS FLORES TEM NOME,
ROSA, CAMELIA E JASMIM.
FLORES NAO TEM SOBRENOME,
MAS A GENTE, SIM.

Em seguida, coloque no quadro-de-giz o nome completo de uma
crianga que tenha o sobrenome da mae e o do pai. Pergunte se ela e as
outras criangas sabem de onde vem cada um daqueles nomes: “Serd que
esses nomes também foram escolhidos? Alguém achou bonito e colocou
na crianga?” Se ninguém souber a resposta, explique que esses nomes
sdo nomes de familia, isto é, vém do pai e da méae, e que no Brasil se usa
assim: logo depois do nome vem o sobrenome da mae e em seguida o do
pai, mas que existem criangas que s tém o sobrenome do pai ou sé o
sobrenome da mae. Se elas quiserem saber por qué, explique que essa foi
uma decisdo da mae e do pai da crianca.

Amplie a atividade com nomes trabalhando com nomes de histérias.
Chame a atencdo das criangas para o fato de que cada histéria tem um
nome. “Sera que as histdrias tém sobrenome?” Peca-lhes que falem sobre
outras histérias e que digam os nomes delas. Pergunte: “Quem da nome
as historias?”

Leia a histéria da Branca de Neve para as criancgas e converse com elas
sobre o nome dela e o nome dos andes, relacionando-os ao jeito de ser,
ao humor, as expressoes e as atitudes de cada um.



Peca que cada uma das criancas escolha um dos andes para representar.
Reconte trechos da histéria para que possam imitar as caracteristicas princi-
pais de cada um desses personagens. Oriente a dramatizacao da histéria.

Peca que se lembrem de nomes de histérias que tenham no titulo
nomes de pessoas, como Jodo e Maria, Pinéquio, Rapunzel, Jodo e o pé
de feijao, entre outras. Reserve um dia para a contagdo de histérias ou um
espaco diario para essa atividade.

p- 149 a 152

Antes de fazer a leitura da parlenda, comente com as criancas que o
texto que vocé vai ler brinca com as palavras e fala sobre o primeiro dia
da semana. "Alguém sabe qual é o primeiro dia da semana?” Se nao
souberem, ndo diga ainda. Pergunte: “Vocés sabem que os dias da se-
mana tém nomes? E que cinco deles tém sobrenome? E que o sobreno-
me é o mesmo para todos os cinco, ja que eles sdo da mesma familia? O
sobrenome é Feiral Sé o primeiro e o Ultimo ndo tém sobrenome. Al-
guém sabe que dias sdo esses?” Va escrevendo no quadro-de-giz os no-
mes que forem aparecendo e depois ordene-os junto com as criangas,
partindo do dia em que estdo. Chame a atencdo delas para o fato de
cinco dias terminarem com a e sé os dois “que ndo tém sobrenome”
terminarem com o. Escreva os dias da semana em fichas e acrescente no
alto, a direita, nUmeros pequenos que indicam a ordem. Estimule-as a
brincar de colocar as fichas em ordem sem chamar a atencao para os
numeros. Lance mao deles apenas se for necessério.

p. 153 e 154

Depois de realizada a atividade do livro e se a agenda de segunda a
sexta-feira ja foi montada, repasse com as criangas as atividades agenda-
das: "Segunda-feira é dia de biblioteca. Terca-feira é dia de cachorro-
quente no lanche. Quarta-feira € dia do que mesmo? E quinta-feira? Sex-
ta-feira também é dia de vir a escola? E nesse dia costumamos fazer o
qué? Hoje é...? Quantos dias faltam para o final de semana? Vocés vao fi-

car com saudades da escola? Vocés ja sabem o que vao fazer neste final
de semana? Se tiverem tempo, facam um desenho bem bonito para mim
e me tragam no primeiro dia de aula, que vai ser...?"

p- 157 a 160

Ao pedir que as criancas déem nome aos personagens, pergunte: “Por
que os elementos da natureza, como rios, montanhas, animais, insetos, tam-
bém precisam ter nome? No poema, algum deles soube dizer o préprio
nome? O nome de um rio ou de uma montanha € importante para eles ou
para n6s? Por qué? E um supermercado, uma loja, uma farmacia, por que é
que eles tém nome? Os nomes deles sdo importantes para eles ou para
nés? Por qué?” Aceite as hipodteses, coloque a sua e discutam-nas.

Divida a turma em dois grupos e proponha um desafio: Que grupo en-
contrard mais nomes de pessoas, de insetos, de animais, de lojas, de super-
mercados? Vocé seré o escriba e anotara os nomes que forem sendo ditos
pelos dois grupos. Depois, peca as criangas que ajudem a conta-los.

Nao esqueca que o cenario para o teatro deve ser colado apenas na
parte superior da caixa/palco, pois as criancas terdo de entrar e sair com
os personagens por baixo e pelas laterais da caixa. Ela tem de ficar sobre
uma mesa ou algo do tipo, rente a borda e com espaco atrés suficiente
para as criancas que vao “atuar” se movimentarem. A mesa ou o que for a
base para o palco deve ter uma toalha na frente e nas laterais, para melhor
esconder os "atores”. Além disso, com a tampa e o fundo que foi recorta-
do, é preciso fazer “muros” de cada lado da caixa para esconder os per-
sonagens, quando entram e saem do palco. Peca que desenhem éarvores
como uma continuagdo do cenério. Boas apresentacdes!

p. 159 e 160

Nem ¢é preciso dizer, mas sugiro que vocé e seus alunos terminem o
ano com muitas demonstra¢des de carinho, beijos e abragcos bem aperta-
dos! Aproveitamos para agradecer seu trabalho e também enviar um
grande abraco!





