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NOs somos as criancas do mundo, e, apesar de nossas
experiéncias diferentes, compartilhamos uma realidade comum.
NOs estamos unidas pela nossa luta para tornar o mundo

um lugar melhor para todos. Vocés nos chamam de

futuro, mas nos somos também o presente.

Mensagem do F rum Infantil, apresentada pelos delegados menores de 18 anos na Sess®o Especial sobre a
Crian a na Assembl@ia Geral das Na 1es Unidas no dia 8 de maio de 2002. Documento distribu do pelo UNICEF.




com alegria que oferecemos a voct este livro did£tico.
Ele contdm em suas pkginas toda a experi€ncia que colhemos
ao longo de nossa vida pro ssional, assim como tudo o que
acreditamos ser necesskrio para a realiza 2o de um trabalho
pedag gico signi cativo na £rea de Educa 2o Infantil.

Como voce sabe, a Educa 2o Infantil @ uma etapa da
educa 20 b#sica ainda em constru @0 em nosso pas. Tem-
se oscilado entre as prkticas que visam simplesmente a
antecipa 2o da escolariza 2o, que tEm em vista a prepara 2o
para o Ensino Fundamental, e propostas que, privilegiando
sobretudo o espontane smo, acabam n2o favorecendo a
amplia 2o e o enriquecimento das vivEncias infantis.

A Educa 2o Infantil exige uma prktica bem planejada,
que considere 0s interesses, as caracter sticas e as necessidades
de nossas crian as e vise superar os limites das informa 1es
restritas ao senso comum s quais elas est?o expostas em
seu cotidiano.

Mediada pelo professor, essa prktica proporciona
0 acesso a experiEncias e conhecimentos signi cativos,
que ajudam as crian as a se situarem no mundo. Essa
inser @0 se dark medida que elas forem reconhecendo e

_‘ Professor e Professora de Educacao Infanti/

estabelecendo rela 1es entre as vArias explica 1es sobre a
realidade humana, de modo a habilitar-se a ver, compreender
e atuar signi cativamente no mundo.
importante ressaltar que esta proposta se consolidark

na medida em que nela estiverem inseridas rela 1es
interpessoais baseadas na compreens2o e na afetividade.
Ao longo da cole 2o apresentamos diferentes situa 1es
vivenciadas pelas crian as nas rela 1es entre elas;
entre elas e outras pessoas; entre elas, o professor e
o0 ambiente.

Juntos, vamos desenvolver formas de expressar sentimentos
e conhecimentos que incentivem atitudes de convivEncia,
de solidariedade e de coopera 2o entre as pessoas. S assim
poderemos ter a certeza de que estamos habilitando nossas
crian as a se compreenderem no mundo e dele participarem de
forma signi cativa, e para melhor, de modo a serem mais felizes!

Com carinho,

As autoras.




1. Pressupostos tedricos

1.1. A historicidade humana como ponto de partida

O trabalho proposto nesta cole 20 tem como prop sito oferecer
crian a, desde o in cio de sua escolaridade, referenciais que possibilitem
a ela ir percebendo e compreendendo a realidade sua volta, o mundo
em que vive, capacitando-se, dessa forma, a agir e a viver o seu tempo,
compreendendo a si mesma e construindo sua identidade.

De que realidade estamos falando? Da realidade do aluno, da do pro-
fessor? Da realidade de seu bairro, de sua cidade, de seu estado, de seu
pa s ou do mundo? De todas elas. Estamos falando da realidade de todos
os seres humanos, que vEm ao longo da hist ria organizando-se de dife-
rentes formas para viver.

Assim, consideramos necesskrio que o professor fundamente o seu
trabalho pedag gico na compreens®o hist rica, a qual revela as formas
pelas quais os seres humanos se relacionaram e se relacionam entre si e
com a natureza a m de assegurar a sua existEncia.

Partimos da compreens2o do ser humano como um ser hist rico e so-
cial: hist rico porque, rompendo com os limites e com as leis da natureza,
produz sua pr pria existEncia e social porque o processo de produ 2o de
si mesmo n&o se efetiva por meio de a 1es individuais, mas na rela #o com
0S outros.

1.2. A Educa 2o Infantil: novas perspectivas

No m do s@culo XX, a Educa 2o Infantil foi pela primeira vez na
hist ria da educa 2o brasileira reconhecida como a etapa inicial da edu-
ca 2o bksica. A publica 20 da LDB nz 9394 de 20 de dezembro de 1996
veio consolidar esse reconhecimento, abrindo novas perspectivas educa-
cionais para as crian as de zero a 6 anos de idade.

As institui 1es de Educa 2o Infantil passaram a ser consideradas
espa os privilegiados para buscas, interven 1es, questionamentos e

trocas que favore am o conhecimento do mundo e a forma 2o do
indiv duo. Nesse contexto, a educa 20 de zero a 6 anos superou a
conota 20 de processo natural e espont neo, passando a ter como
fun 1es educar e cuidar.

A organiza 2o da prktica pedag gica torna os atos de brincar e de
re etir, de fazer e de representar oportunidades para a apropria 2o de
conhecimentos, h&bitos e valores constru dos socialmente. Da mesma for-
ma, os momentos de cuidado, que envolvem tanto a dimens2o afetiva
quanto os aspectos biol gicos de alimenta 20 e sarde, s20 compreendi-
dos como parte indissocikvel do ato de educar.

1.3. Aprendizagem e desenvolvimento na Educa 2o Infantil

Aprender: uma necessidade humana

Reconhecer que os seres humanos n2o existiram sempre da mesma
forma, n®o foram sempre iguais ao que s2o hoje nos d£ a certeza de que
cada nova forma de organiza 2o social exige de todos os indiv duos a
apropria 2o de conhecimentos, de valores, de atitudes e de hkbitos ne-
cesskrios sobrevivEncia da sociedade.

Essa apropria @0 n2o acontece de forma natural, mas por meio de um
processo de aprendizagem que se realiza pela media 2o social, ou seja,
@ com os humanos que aprendemos a nos tornar humanos. Esse processo
possibilita o desenvolvimento da emo 2o e da afetividade, assim como das
fun 1es psicol gicas superiores, como a aten 20, a percep 20, a mem ria
e aimagina 2o. Assim, podemos a rmar que toda rela o humana @ essen-
cialmente educativa.

Com base nessa compreens®o, realizar o processo de ensino-aprendi-
zagem na escola signi ca organizar conhecimentos necessfrios vida em
sociedade, planejando situa 1es em que as crian as possam vivenci£-los
por meio da troca de experiEncias, da elabora 2o de trabalhos conjuntos




e da realiza 2o de atividades expressivas, da manifesta #o das emo 1es,
de um fazer junto , desenvolvendo a autocon an a, a personalidade
como um todo, e conquistando a autonomia.

A linguagem e o desenvolvimento infantil

A linguagem @ aqui entendida como uma produ 2o humana que tem
origem na necessidade de comunica 20. Ao agir por meio da linguagem,
os seres humanos produziram simultaneamente a capacidade de operar
com s mbolos, possibilitando a organiza 2o da prktica social, o registro, o
acemulo de experiEncias e a transmiss®o de informa 1es. Nesse processo
de simboliza 20, os seres humanos v®o desenvolvendo gradativamente
formas mais elaboradas e complexas de pensamento e de express2o.

Esse universo simb lico compreende vkrias linguagens, como a corpo-
ral (0 gesto, a m mica, a dan a, o teatro), a sonora, a grk ca (o desenho e a
escrita), acient ca e a pl&stica, entre outras. A linguagem e o aprimoramen-
to da fun 2o simb lica s?o0 elementos constituidores da forma humana de
aprender e de ser. Da a import ncia de explorar na Educa 2o Infantil essas
diferentes linguagens, que est?o presentes em todos os volumes desta co-
le 2o.

A brincadeira: mergulho num universo de s mbolos

A brincadeira constitui uma forma de a crian a satisfazer algumas de
suas necessidades mais bZsicas e @ essencial em seu processo de desen-
volvimento. por meio da atividade ledica que a crian a expressa a sua
necessidade de conhecer o mundo e de agir sobre ele.

Diante da impossibilidade de executar a 1es caracter sticas do univer-
so adulto, como, por exemplo, dirigir um carro, pilotar um avi®o, cozinhar,
entre outras, elas representam essas situa 1es substituindo alguns objetos

por outros e agindo por meio do faz-de-conta. a atividade ledica que
possibilita o surgimento de um processo psicol gico novo, aimagina 2o,
que permite crian a transcender o seu cotidiano.

No brinquedo a crian a se comporta aldm do comportamento habi-
tual de sua idade, aldm de seu comportamento di4rio; [...] @ como se ela
fosse maior do que @ na realidade (Vygotsky*).

Por meio do brinquedo, da brincadeira e do jogo simb lico, a crian a
desenvolve a abstra 2o e, portanto, formas mais elaboradas de pensa-
mento. Essas questies justi cam a necessidade de o professor conside-
rar o jogo, a brincadeira, como aspecto fundamental na organiza 2o e na
realiza #o da pr#ktica pedag gica, uma vez que a brincadeira o faz-de-
conta constitui a atividade principal desse per odo do desenvolvimento
infantil.

Segundo Leontiev**, @ 0 jogo que organiza e promove todas as mu-
dan as nas estruturas psicol gicas e da personalidade da crian a. por
essa raz2o que o brincar @ amplamente explorado nesta cole 2o.

O professor de Educa 2o Infantil

Todos n s que trabalhamos em sala de aula sabemos dos desa os
que a prktica educativa nos apresenta cotidianamente. Vejamos alguns
sobre os quais precisamos pensar de modo especial:

CONHECER A REALIDADE HUMANA, ou seja, as formas pelas
quais 0s homens se organizam para viver em sociedade. Esse co-
nhecimento mais amplo, que tem por base os par metros da his-
t ria da humanidade, dark condi 1es para que o professor adquira
clareza a respeito do que e de como ensinar, uma vez que 0s con-
teerdos escolares decorrem dos conteedos da sociedade. (Ver item

* Lev Semionovitch Vygotsky (1896-1934), psicélogo nascido na Belarus, foi pioneiro da nogédo de que o desenvolvimento intelectual das criangas ocorre em fungdo das interag8es sociais (e das condi¢des de vida).
As obras de Vygotsky incluem alguns conceitos que se tornaram incontornaveis na area do desenvolvimento da aprendizagem. Um dos conceitos mais importantes é o de Zona de desenvolvimento proximal, que se
relaciona com a diferenca entre o que a crianga consegue aprender sozinha e aquilo que consegue aprender com a ajuda de um adulto. A Zona de desenvolvimento proximal é, portanto, tudo o que a crianga pode
adquirir em termos intelectuais quando Ihe é dado o suporte educacional devido. Esse conceito sera posteriormente desenvolvido por Bruner, e hoje é vulgarmente designado por etapa de desenvolvimento. Outra
contribuicdo vygotskiana de relevo é a relagdo que estabelece entre pensamento e linguagem, desenvolvida em seu livro Pensamento e Linguagem. Foi o grande fundador da escola soviética de psicologia, principal

corrente que deu origem ao socioconstrutivismo.

** Alexei Nicolaevich Leontiev (1903-1979) foi um psicélogo russo que, aos 20 anos, depois de graduar-se em Ciéncias Sociais, passou a trabalhar com Lev Vygotsky.



http://www.aticaeducacional.com.br/htdocs/Complementos/o_mundo_da_gente/brincar.pdf

1.1) essa compreens@o da hist ria que, do nosso ponto de vista,
possibilitark um maior conhecimento de si mesmo e das crian as.

CONHECER A SI MESMO, ou seja, buscar o autoconhecimento,
a m de que possa se relacionar com as crian as sem projetar
nelas seus medos, frustra 1es, tabus e preconceitos.
Consideramos atitudes necesskrias ao professor de Educa 2o
Infantil aquelas que favore am as crian as no desenvolvimento
de sua auto-estima, autocon an a, autonomia, iniciativa, curio-
sidade, esp rito aberto, investigador e solid&rio. Essas atitudes
traduzem-se numa rela 20 em que o adulto sabe o melhor mo-
mento para agir e como fazE-lo. Portanto, a meta a ser buscada
pelo professor deve ser o equil brio em seus atos de criticar e de
elogiar, de reprovar e de aprovar, de p r limites e de permitir,
de ensinar e de desa ar, de chamar a aten 2o e de agradar, de
recusar e de aceitar.

A crian a dessa faixa et£ria ainda n2o tem plena consciEncia de si
mesma. Essa consciEncia se formark tamb@m com base naquilo que
0s outros dizem a seu respeito. Portanto, o professor empenhado

2. Procedimentos metodoldgicos

2.1. Sociedade e inter-rela 20 com a natureza

Quer dizer que tudo esta interligado?

Conhecer uma sociedade signi ca compreender o seu funcionamen-
to, que se manifesta na organiza 2o pol tica, na vida econ mica, nas ex-
pressies art sticas, na produ 2o cient ca, em todas as dimensies de sua
cultura e no conjunto das rela 1es sociais.

O conhecimento da natureza, por sua vez, implica a compreens®o de
que a rela 2o dos seres humanos com a natureza n®o acontece desvincu-
lada ou margem das outras rela 1es, 0 que quer dizer que a natureza

no exerc cio de autoconhecimento poderk contribuir signi cativa-
mente para que a crian a construa uma auto-imagem positiva, 0
que favorecerk a sua forma 2o integral.

CONHECER A CRIAN " A, ou seja, conhecer o processo de desen-
volvimento infantil , levando em conta as rela 1es que se estabe-
lecem entre aprendizagem e desenvolvimento. importante acre-
ditar que a crian a pequena pode fazer e aprender muitas coisas.
Isto n2o diz respeito apenas aos conhecimentos escolares, mas sim
ao conhecimento de tudo: da natureza, de si pr pria, de seu corpo,
das brincadeiras, das formas de expressar sentimentos e emo 1es
em sua cultura, das outras pessoas, dos hkbitos da fam lia, das co-
res e dos cheiros, da textura das coisas, da luz, do movimento, etc.
(Elvira Souza Lima).

Cabe ao professor de Educa 2o Infantil realizar a 1es de cuidado
como parte indissocikvel do processo educativo e promover o de-
senvolvimento da afetividade e da express®o em suas mais variadas
formas, possibilitando que a crian a inicie o processo de aquisi 2o de
conhecimentos que n2o se dk espontaneamente no ser humano.

precisa ser entendida no contexto das rela 1es sociais mais amplas.
Pretendemos que a crian a comece a se apropriar da iddia de que

arela @o dos seres humanos com a natureza @ tamb@m social e, portan-
to, hist rica. Sem perder de vista a intera 2o dos seres humanos com
a natureza e entre si , queremos, no trabalho com esse eixo, propiciar
vivEncias, experiEncias e re exies sobre situa 1es que permitam que a
crian a desenvolva no 1es referentes vida em sociedade e natureza,
tais como:

todos dependem uns dos outros para viver, uma vez que as necessidades

humanas s podem ser satisfeitas socialmente (iddia de sociedade);
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para viver, os seres humanos buscam satisfazer as pr prias neces-
sidades. Ao satisfazE-las, produzem novas necessidades, que v@o
transformando as pessoas e sua rela 2o com a natureza (id@ia de
necessidade);

as pessoas n2o viveram sempre do jeito que vivem hoje (id%ia de
transforma 20);

a constru 2o da identidade se d& no processo de rela 2o social
(id@ia de ser hist rico e social).

Para que tais no 1es sejam desenvolvidas, @ necesskrio partir da com-
preens®o da realidade humana entendendo que o espa 0 e o tempo pr -
ximos s crian as devem ser referEncia constante para as vivEncias, expe-
riEncias e re exies propostas nesta cole 20. Com isso estaremos buscan-
do respostas mais adequadas s indaga 1es das crian as e, ab mesmo
tempo, iniciando-as no processo de conhecimento e identi ca 2o da vida
em sociedade e, conseq entemente, de si pr prias, como j&£ a rmamos
anteriormente.

Com o objetivo de contemplar os pressupostos contidos no eixo So-
ciedade e inter-rela 20 com a natureza, organizamos o0s conteedos com
base nas seguintes temé£ticas:

o0 As necessidades humanas: a organiza 2o dos grupos sociais e formas
de trabalho. Diversidades e semelhan as, permanEncias e transfor-
ma 1es em diferentes lugares e @pocas.

O cotidiano das crian as @ marcado por sua inser 2o em diversas prkti-
cas sociais, dentro e fora do espa o escolar: fam lia, amigos, igreja, escola,
clube, rua, etc. nessas rela 1es que elas adquirem conhecimentos sobre
a vida social, ampliam suas experi€ncias e estabelecem novas formas de re-
la 20 e de conhecimento das condi 1es de vida pr prias do grupo ao qual
pertencem, bem como dos modos de vida de povos de outros lugares e de
outras @pocas.

Partindo desse entendimento, refor amos a id@ia de que o cotidiano
da crian a deve ser a referEncia permanente para o trabalho do professor
em sala de aula. Contudo, o professor precisa entender que ele n2o traz,

dentro de si, as explica 1es sobre o cotidiano da crian a. O cotidiano,
o local, o regional, o imediato, o que @ pr ximo crian as pode ser
explicado a partir das rela 1es sociais mais amplas, que caracterizam a
sociedade. O professor precisa considerar que a sociedade em que vive-
mos @ regida por rela 1es sociais capitalistas, ou seja, rela 1es de merca-
do caracterizadas pela necessidade de comprar e de vender. Essa mesma
compreens@o possibilitark a re ex2o sobre a diversidade de costumes, de
hZbitos e de valores de fam lias e grupos de outros lugares, fazendo com
que as crian as reconhe am as diferen as e as semelhan as existentes en-
tre os tipos de moradia, vestimenta, pro ss#o, mesica, jogo, brinquedo,
lazer, etc. Por meio de vivEncias e experi€ncias, as crian as come ar2o a
perceber as rela 1es existentes entre a sua vida e a vida de outros grupos
ou gera 1es, iniciando um processo de re ex2o sobre a produ 2o de ne-
cessidades e a a 2o transformadora exercida pelo ser humano.

0 A intera @0 com a natureza: rela 1es de interdependEncia no ecos-
sistema.

O entendimento da vida no planeta Terra implica o conhecimento das
rela 1es de interdependEncia entre os sistemas fsicos ar, £gua, solo , a
in uEncia do Sol, fonte de luz e calor, os sistemas biol gicos organismos
vivos e aa 2o transformadora do ser humano. A integra 2o din mica de
todos esses elementos d£-se nos ecossistemas. Do mais simples, como um
lago ou um terrfrio, a0 maior e mais complexo, que @ a pr pria biosfera, 0s
ecossistemas permitem compreender adin mica da natureza, pois abrangem
um conjunto formado por £gua, nutrientes, clima, luz solar e organismos vivos
em processo de inter-rela #o0. importante ressaltar novamente que as rela-

1es que os seres humanos estabelecem com a natureza s2o sempre decor-
rentes das rela 1es sociais.

0 A a 2o transformadora do homem. Modi ca 1es nas formas de viver
e na utiliza 2o dos recursos naturais explora 2o, aproveitamento,
destrui 2o e preserva 20 como decorrEncia do processo hist rico.

Enquanto os animais necessitam adaptar-se natureza, os seres hu-
manos agem sobre ela, transformando-a. Para isso, utilizam os conheci-




mentos cient cos e tecnol gicos que produzem, adaptando a natureza s
suas necessidades. Dessa forma, as necessidades determinam transforma-
1es que ocorrem no tempo e no espa o0 e que, por sua vez, tEm efeitos
diversos sobre os aspectos pol tico, econ mico, educacional, ecol gico,
en m, sobre todas as dimensies da vida humana.
Nesta cole @0, as atividades est®o voltadas para a compreens®o de que
a interferEncia dos seres humanos na natureza e as transforma 1es por eles
realizadas tEm em vista a satisfa 20 de diferentes necessidades. Por@m, @
preciso salientar que, em muitas circunst ncias, as a 1es humanas tEm cau-
sado depreda 2o ou destrui 20 dos recursos naturais, comprometendo as
condi 1es de vida e de sarde na Terra. Essa interferEncia desenfreada nos
elementos naturais tem determinado a necessidade de cria 2o de formas de
preserva 2o e de uso racional desses recursos, visando a sobrevivEncia da
vida no planeta.

0 As rela 1es sociais, a saede e a qualidade de vida.

A saede, assim como todas as outras questies, @ abordada como de na-
tureza social, umavez que ela depende do acesso das pessoas alimenta 2o,
ao vestufrio, moradia, ao lazer, etc. Assim, a necessidade de se trabalharem
h&bitos individuais relacionados aos cuidados com a saede n20 pode ser to-
mada de modo independente das questies mais gerais, que atingem todos
os seres humanos. As atividades devem ser realizadas de acordo com as ne-
cessidades e as possibilidades de compreens2o das crian as.

2.2. Linguagens: a vida representada

2.2.1. Concep 2o de linguagem
A linguagem aqui n?o @ entendida como um dom nem como algo
constru do individualmente, mas como uma prktica dos homens de uma
determinada @poca no interior de uma dada sociedade. [...] A linguagem,
sendo uma produ 2o social dos homens, n2o existe fora dessas rela 1es,
ou seja, a linguagem @ algo que s tem existEncia quando os homens a
est?o realizando. Por decorrEncia, n®o @ poss vel apreender a linguagem
bem como nenhum fato humano sen@o no interior dessas rela 1es

sociais, sen2o pela prk&tica com outros homens, desse dado da realidade
humana (L gia Klein).

2.2.2. A fun 20 social da linguagem

A linguagem une os indiv duos e os humaniza. Ela atua como media-
dora entre o indiv duo e a sociedade, uma vez que organiza a prktica so-
cial, registra informa 1es, armazena experi€ncias acumuladas pela hist ria
humana, possibilitando o desenvolvimento do pensamento, que se mani-
festa na proje 2o de id@ias, na apropria 2o de conhecimentos cient cos
e na cria 2o art stica.

Compreender a fun 2o social da linguagem implica compreender a
que necessidades ela atende e como ela @ utilizada em uma determinada
sociedade. Atualmente, impi1e-se que a entendamos no contexto da so-
ciedade globalizada, que exige a circula 2o rkpida e simult nea das infor-
ma 1es. Tal exigEncia tem produzido mudan as nas tecnologias de comu-
nica #o, como a introdu 2o dos processos em rede, e conseq entemente
alterando alguns aspectos do pr prio ¢ digo ling stico.

As fun 1es que a linguagem assume nos diferentes momentos da his-
t ria mostra como deve ser o seu ensino: uma prktica signi cativa, que se
traduz por seu uso em situa 1es reais. esse O princ pio que norteia as
atividades propostas ao longo desta cole 2o.

2.2.3. Diferentes linguagens e a prktica pedag gica na Educa 2o Infantil

Nesta cole 20, o trabalho pedag gico estk organizado de forma a
explorar diferentes linguagens: a linguagem corporal, a linguagem vi-
sual, a linguagem musical, a linguagem oral e escrita e a linguagem
mateméktica.

A linguagem corporal

As crian as se movimentam desde que nascem. assim que elas ad-
quirem o controle de seu pr prio corpo, assim como a capacidade de
interagir com o mundo e de se familiarizar com a imagem global de seu
pr prio corpo. A linguagem corporal @ uma das primeiras formas de co-
munica 2o que a crian a adquire no conv vio social.

Para a crian a, movimentar-se signi ca muito mais do que mexer par-




tes do corpo ou deslocar-se no espa 0. Como forma de linguagem, o mo-
vimento permite a express®o de sentimentos, emo 1es e pensamentos,
possibilitando s crian as agir sobre o meio f sico e atuar sobre o ambien-
te humano, mobilizando as pessoas por meio de seu teor expressivo.

Constitui-se como linguagem no momento em que as pessoas atri-
buem signi cado aos movimentos da crian a, que passa a repetir certos
gestos por imita 20 e depois intencionalmente, estabelecendo, assim,
uma comunica #o com os adultos que a cercam (Vygotsky).

As propostas que envolvem brincar, dan ar, jogar, imitar, recortar, co-
lar, encaixar pe as, criar ritmos e movimentos apresentadas nesta cole 2o
fazem parte do universo infantil, retratam as diversas culturas presentes
em nosso pas, envolvem complexas seq Encias motoras e incorporam
a expressividade e a mobilidade pr prias das crian as dessa faixa et#ria,
n2o limitando o seu desenvolvimento, mas, ao contrkrio, valorizando suas
possibilidades de express®o motora, facial, gestual e cultural. As ativida-
des que envolvem a linguagem corporal abrangem:

a comunica 2o a partir de sinais corporais (0s gestos que represen-
tam sim, n2o, silEncio, positivo, negativo, entre outros) e de expres-
sies faciais;

am mica,;

arepresenta 2o de hist rias, cantigas, poemas e brincadeiras;

0s jogos de faz-de-conta.

VErias das atividades propostas convidam a crian a a trabalhar a
express?o corporal . O professor pode ampliar essas propostas com
jogos, brincadeiras, dan as e prkticas esportivas pertinentes ao grupo so-
cial dos alunos, valorizando, assim, a cultura local.

A linguagem visual
Ao longo da cole 20, @ dado grande destaque linguagem visual. As
artes visuais fazem parte do cotidiano da crian a desde muito cedo. A par-
tir do momento em que consegue segurar um l£pis, ela passa a produzir
seus primeiros tra os grk cos, os famosos rabiscos da fase das garatujas.
Esses tra ados (movimentos) v@o sendo ampliados medida que a
crian a cresce. Ela passa das garatujas a representa 1es de formas de ni-

das e come aa desenhar tudo o que vE, como o Sol, a Lua, carros, brinque-
dos, animais, plantas, pessoas, etc. Inicialmente, faz uso de s mbolos muito
simples e os representa bidimensionalmente em qualquer tipo de superf cie:
no papel, na areia, na parede, na madeira, em caixas de papel®o, etc. As
primeiras composi 1es devem ser feitas em superf cies planas, sem o uso de
materiais como pincgis e a tesoura, por exemplo, mas sim usando as m2o0s
para pintar e rasgar papdis. Depois, quando j£ demonstram maior capacida-
de motora, podem fazer uso de materiais diversos, como |£pis, pincdis, cola,
tesoura sem ponta, etc.

O desenho possibilita o desenvolvimento do pensamento e da imagi-
na 2o e aperfei oa a habilidade motriz, dispensando os enfadonhos exer-
c cios de coordena 20 motora, assim como d£& crian a a possibilidade
de criar e de recriar individualmente diferentes formas. Aldm do desenho,
outras prkticas de artes visuais como as atividades de colagem, pintura,
modelagem, dobradura, constru 2o tridimensional, aprecia 2o de obras de
arte, etc. devem ser desenvolvidas na Educa 2o Infantil, considerando-se
cada faixa etkria e o nvel de desenvolvimento das crian as, visando sua
capacidade criativa.

As prkticas de artes visuais presentes ao longo da cole 2o tEm cark-
ter pedag gico expressivo porgue as atividades podem ser propostas em
diferentes situa 1es, espontaneamente ou por solicita 20 do professor,
com o objetivo de:

registrar acontecimentos ou fatos vivenciados;
expressar sentimentos e emo 1es;

transmitir id@ias ou pensamentos;

contar hist rias lidas, ouvidas ou criadas;
sistematizar conteedos trabalhados;

serem lidas pelas outras crian as.

A linguagem musical

Uma das formas de express?o humana de grande valor, a linguagem
musical estk presente em diferentes situa 1es do cotidiano dos povos e
em todas as etapas da vida. Desde o nascimento, a crian a estk em con-
tato com a mesica que faz parte das tradi 1es musicais de seu grupo de
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conv vio. Existem mesicas para fazer uma crian a dormir, mesicas para
dan ar, mesicas para chorar os mortos, para as diferentes comemora-
1es, etc.

Com base nesses pressupostos, a mesica deve ser vista na Educa 2o
Infantil como um meio para o desenvolvimento da express2o, do equil -
brio, da auto-estima e do autoconhecimento, aldm de ser socializante e de
favorecer a adequa 2o do aluno ao meio.

preciso criar na escola um ambiente adequado ao desenvolvimen-
to da musicaliza 2o, que, em nossa opini®o, inicia-se de forma ledica e
criativa, com as crian as ouvindo os adultos e cantando com eles cantigas
de ninar, de roda, parlendas, brincadeiras cantadas, assim como com a
escuta de diferentes sons produzidos por brinquedos sonoros constru dos
por elas mesmas e dos sons que elas pr prias produzem, por exemplo, ao
bater palmas, bater os p@s no ch®o, bater as m2os nas pernas, etc.

muito importante que se leve em conta as necessidades da crian a
nas diversas situa 1es de brincar, dan ar e cantar, pois deve-se ter o cuidado
para que essas atividades n®0 quem limitadas imita 2o gestual mec nicae
estereotipada, que por muito tempo foi um modelo para as escolas de Edu-
ca @o Infantil.

A linguagem oral e escrita

Ao chegar prg-escola, acrian aj£revelaum bom dom nio da lingua-
gem oral, que @ exercitada em diferentes momentos do cotidiano. Nessas
ocasiles, a crian a brinca com as palavras e com 0s sons, atribuindo ou
modi cando signi cados.

A fala tem um papel fundamental na organiza 2o dasa 1es e do pen-
samento. Na escola, o trabalho com a linguagem oral deve consistir em
um processo de aproxima 1es sucessivas com a fala do outro, dentro de
uma din mica em que se articulam re ex®o, pensamento, explicita 2o de
atos, sentimentos, sensa 1es e desejos.

As atividades orais s20 muito importantes porque n2o s propi-
ciam espa o para a express2o de sentimentos, opinites e expectati-
vas, mas tamb@m por ser a fala refer€ncia para a escrita. Assim, explo-
ramos diferentes situa 1es envolvendo a audi 2o e a fala , tais como:

o relato de fatos vivenciados e/ou de hist rias;

a participa 2o no planejamento de atividades;

a audi 2o de hist rias contadas ou lidas pelo professor;

aaudi 2o e a participa 2o nas atividades orais decorrentes da explo-
ra 2o de poesias, parlendas, trava-l nguas, can 1es, jogos;

a participa 2o em rodas de conversa;

a organiza 2o de entrevistas.

Sabemos que a linguagem escrita n®o @ mera transcri 2o da fala. Sua
aquisi o n®o deve con gurar uma di culdade para as crian as, e sim um
desa 0 a mais. O aprendizado da linguagem escrita deve abranger situa-

1es signi cativas, ou seja, circunst ncias reais de uso.

A prktica pedag gica deve estar centrada em a 1es que coloquem as
crian as em contato com prkticas de escrita que as ajudem a desenvolver
a capacidade de escrever com autonomia.

Nesta cole 20, o ensino da linguagem escrita considera as prkticas de
leitura e de escrita, a compreens®o de sua fun 2o social, aldm de re exies
sobre a I ngua e a organiza 2o do sistema grk co. Esses aspectos est2o
relacionados, e parte-se sempre da unidade de sentido da | ngua, que @ o
texto, considerando tanto o seu n vel de complexidade quanto as condi-

1es de apreens®o das crian as de 3 a 6 anos.

A seguir, comentamos cada um dos aspectos considerados no ensino
da linguagem escrita.

a) Compreens®o da fun 2o social da escrita

A escrita como meio de organiza 2o das prkticas sociais compreende
atividades em que as crian as identi cam, IEem e/ou confeccionam pla-
cas de localiza 20 e etiquetas de identi ca 2o, planejam atividades, entre
outras propostas.

Comrela 20 fun 20 de comunica 20 , as atividades est®o mais
especi camente voltadas leitura de cones, desenhos e pequenos textos
e escrita de cartazes e textos diversos, individual ou coletivamente.

Quanto s fun 1es de informa 20 e de lazer, as atividades s20 subsi-
diadas por diferentes fontes, como revistas, jornais, livros de literatura in-
fantil, enciclop@dias, dicionfrios, internet, gibis. Muitas dessas atividades
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est?o sugeridas no Livro do Professor, com a inten 20 de que ele possa
complementar e ampliar as que constam no livro do aluno.

b) Prkticas de leitura e escrita

O trabalho pedag gico com a leitura e a escrita na Educa 2o Infantil
exige inicialmente a compreens®o das diferen as existentes entre oralida-
de e escrita no que se refere representa 20. A linguagem oral representa
diretamente os objetos. A linguagem escrita, por sua vez, representa 0s
sons da fala por meio de s mbolos grk cos. Por isso, a linguagem escrita
constitui, segundo Vygotsky, um simbolismo de segunda ordem, pois a
referEncia para a escrita n®o estk nos objetos, mas nos sons usados para
representk-los.

Outra diferen a reside no fato de que aceitamos diferentes pronen-
cias de uma palavra, mas s existe uma forma correta de graf£-la. Por ser
uma forma de representa 20 mais complexa que a fala, a escrita requer
um ensino mais sisteméktico.

o trabalho com a linguagem viva , abrangendo as prkticas de lei-
tura e de produ 2o de textos, que vai possibilitar crian a compreender
0 signi cado da escrita e sua fun 2o social, assim como desenvolver ha-
bilidades perceptivas e motoras necesskrias a essa forma espec ca de
linguagem. Segundo Vygotsky, @ preciso ensinar crian a a linguagem
escrita e n20 apenas a escrita das letras , ou seja, utilizar a linguagem
em situa 1es reais e necesskrias. Feitas essas considera 1es, observamos
que, para se realizar um trabalho signi cativo em sala de aula, @ necessArio
explorar:

0 Textos n2o-verbais
imprescind vel analisar com as crian as textos n2o-verbais (gestos,
s mbolos, desenhos, fotogra as, obras de arte), que constituem elementos
imprescind veis para o entendimento da fun 2o simb lica da linguagem,
pois s?o formas de representa 2o da vida social. Ao longo da cole 20 ex-
ploramos diversas situa 1es de leitura dessa modalidade de texto.

0 Textos verbais
Os textos verbais tEm origem nas seguintes fontes: nomes dos alu-

nos, textos individuais e coletivos dos alunos, textos dos alunos com o
professor, can 1es, textos literkrios, textos instrucionais, textos selecio-
nados ou criados pelo professor, textos trazidos pelos alunos (liter£rios,
informativos, cient cos, instrucionais, publicitfrios, etc.). Os encaminha-
mentos para o trabalho com os diferentes tipos de texto encontram-se nas
pEginas em que as atividades s20 propostas aos alunos.

0 O nome das crian as

O nome pr prio tamb@m @ um texto. Nos primeiros dias de aula,
0 nome dos alunos deve constar das atividades de apresenta 20, assim
como das brincadeiras e dos jogos. Ele representa a identidade da crian a,
faz parte de sua hist ria pessoal e pode ser chamado de palavra-texto.

importante que o professor escreva o0 nome de cada aluno em um
crachk e/ou na lousa inicialmente em letra de imprensa e que o pronuncie
medida que @ escrito, sempre vista de toda a turma. Esse procedi-
mento possibilita que as crian as comecem a perceber arela 2o existente
entre oralidade e escrita.

Cabe ao professor estabelecer e estimular tal rela 2o, fazendo com-
para 1esentre os nomes das crian as e entre estes e as palavras de textos
JE trabalhados. HE inemeras atividades que auxiliam na realiza o dessa
proposta. Veja alguns exemplos:

Quadro de chamada em forma de cartaz de pregas no qual cada
crian a tenta identi car seu nome na coluna correspondente aos
alunos presentes. O professor IE a lista para as crian as e, junto com
elas, identi ca o nome dos colegas ausentes.

Agrupamento de nomes que iniciam ou terminam com O mesmo
som, s laba e/ou letra.

Compara 20 de nomes agrupados, observando semelhan as e dife-
ren as na oralidade e na escrita.

Identi ca 20 de partes semelhantes nas palavras, na oralidade e
na escrita, e das letras que compiem essas partes no alfabeto. As
letras do alfabeto devem car expostas durante o ano todo. As
vogais podem ser destacadas das consoantes com o uso de uma
cor diferente.
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Descoberta de outras palavras ou nomes no interior de uma pa-
lavra.

Forma 20 de nomes e de novas palavras, na oralidade e na escrita,
com s labas e letras que compiem o0 home da crian a.

Brincadeiras e jogos com nomes sugeridos pelo professor ou cria-
dos pelas pr prias crian as e que envolvam cantigas de roda, outras
brincadeiras cantadas e jogos como quebra-cabe a, bingo, domin
jogo da mem ria, labirinto.

0 Os textos das crian as

A produ 2o de textos coletivos ou individuais constitui uma atividade
fundamental no processo de alfabetiza 0. Os textos podem ser desen-
volvidos a partir de:

situa 1es vividas pela turma;

hist rias reproduzidas ou inventadas;

relatos de passeios, excursies, observa 1es, pesquisas, etc.;
atividades plésticas feitas em classe;

correspondEncia entre alunos, entre classes, com amigos e familia-
res de fora da escola, via internet, etc.

Nas produ 1es individuais , inicialmente o professor encaminha-
rk o trabalho transcrevendo as id@ias de cada crian a. Gradativamen-
te, as crian as far®o tentativas de escrita auxiliadas pelo professor
ou pelos colegas at@ conquistar autonomia. importante possibilitar
que cada aluno leia seus textos em uma roda de conversa ou num
pequeno grupo. Esses momentos de apresenta 2o dos trabalhos per-
mitem crian a perceber se a sua produ 2o foi compreendida ou se
@ preciso reformulk-la. Essa prktica de interlocu 2o propicia o aper-
fei oamento das diversas formas de express®o utilizadas. Posterior-
mente, os textos de cada crian a podem ser transcritos na lousa, em
cartazes ou ainda reunidos e organizados em pequenos livros para
serem lidos pela turma.

* \er caracteristicas de um bom texto, que serdo apresentadas nos itens c e d.

Nas produ 1es coletivas, o professor ajudark 0 grupo a organizar
suas id@ias levando em conta os elementos necesskrios elabora 2o de
um bom texto* e as condi 1es de aprendizagem da turma. Esses textos
podem ser explorados em atividades de leitura incidental e de reprodu-

ap oral, passando a fazer parte do acervo de materiais de leitura e escrita
da classe.

0 A leitura apontada
Trata-se de uma atividade na qual o professor estabelece uma media-
ap efetiva entre a crian ae aescrita. medida que realiza a leitura de um
texto escrito na lousa ou em um cartaz, o professor vai indicando:

arela 2o entre a oralidade e a escrita, enquanto aponta cada pa-
lavra lida;
a dire 20 da escrita: da esquerda para a direita e de cima para
baixo, com exce 2o de textos aos quais se pretende dar algum
efeito visual;
a pronencia, a uEncia e a entona 2o adequadas;
a separa 2o entre as palavras;
os sinais de pontua 2o, que facilitam o entendimento da men-
sagem.

Cabe aqui ressaltar que, nas prkticas de leitura e escrita, o professor
@ o modelo de leitor para as crian as. Por isso @ importante que, aldm de
ler para elas, ele tenha seus pr prios momentos de leitura silenciosa na
presen adas crian as, enquanto elas tamb@m IEem .

O entusiasmo, a entona 20 e a expressividade devem ser desenvol-
vidos ao longo do processo de leitura, re etindo o valor atribu do pelo
professor a essa atividade intelectual, assim como o prazer que a leitura
pode proporcionar a quem IE.

A leitura de textos, sobretudo os liter&rios, pode ser comparada a uma
grande viagem na qual o leitor, ao ser transportado para diferentes luga-
res, pode dialogar com 0s personagens, perceber sons, cores, aromas e
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emo 1es. Uma viagem que permite viver na imagina 2o situa 1es de pe-
rigo, suspense, medo, coragem, solidariedade, alegria, en m, tudo o que
compie avida.

c) Re ex1es sobre a linguagem escrita

As re exies sobre a I ngua n2o tEm na Educa 2o Infantil o carkter e
o nvel de sistematiza 2o pr prios do Ensino Fundamental. No entanto, o
fato de as crian as de 4 a 6 anos j£ realizarem algumas atividades que en-
volvem a linguagem escrita, como o registro de nomes (o pr prio nome, o
nome de seus familiares, o nome de objetos, etc.) e a produ 2o de peque-
nos textos (bilhetes, avisos, convites, listas, slogans, etc.), torna necesskrias
algumas re ex1es iniciais a respeito da organiza 2o dessa linguagem.

Essa prktica representa 0 momento em que o professor vai destacar
aspectos da linguagem escrita, favorecendo que a crian a re ita sobre
seu signi cado e fun 0. surpreendente observar como as pr prias
crian as levantam inemeras questies sobre a escrita. importante que
0 professor esteja atento s ocasites em que essa re ex2o for uma ne-
cessidade real, o que muitas vezes poderk ocorrer em momentos n2o
planejados.

Considerando o desenvolvimento das crian as, as seguintes ativida-
des podem e devem ser exploradas:

0 Reescrita de textos

Constitui uma atividade de fundamental import ncia para o desenvol-
vimento da escrita, pois signi ca um momento de troca de informa 1es,
de re ex®o conjunta, de ajuda metua entre as crian as com a media 20
do professor.

Essa prktica, que deve ser constante e signi cativa para os alunos,
pode ser realizada individual ou coletivamente. Nas duas situa 1es, trata-
se de ajudar as crian as a perceber as altera 1es que se fazem necesskrias
no texto, tendo em vista a inten 2o que se teve ao produzi-lo, objetivan-
do a maior clareza poss vel. Essas re exies, quando propostas freq en-
temente, possibilitar?o a compreens®o gradual dos conteerdos da | ngua
escrita pelas crian as.

indispenskvel que o professor domine os elementos estruturais que
constituem a linguagem escrita. Isso possibilita determinar os conteedos
a serem trabalhados e compreender as produ 1es das crian as, n2o consi-
derando erros aspectos que na verdade revelam o grau de conhecimento
que elas tEm sobre a | ngua escrita naquele momento.

importante que, depois de reestruturados, 0s textos sejam repro-
duzidos, servindo de material de leitura para a turma. Eles podem ser en-
cadernados, compondo livros, trocados entre as crian as da turma com
crian as de outras turmas e divulgados na escola.

o Anklise das rela 1es entre as partes do texto

Essa anklise deve ser realizada tanto em textos produzidos pelos alu-
nos quanto em outros tipos de texto somente quando o professor tiver
a certeza de que as crian as compreenderam o texto em sua totalidade.
nessa ocasi®o que possibilitamos s crian as a re ex20 e a compreens2o
da escrita como forma de representa 2o, estabelecendo rela 1es entre
¢ digo e signi cado. Dessa forma, elas poder@o ir percebendo que a lin-
guagem se realiza nessa dupla dimens2o: o ¢ digo veicula uma id@ia e
umaid@ias pode se materializar por meio de um ¢ digo.

O professor pode organizar jogos nos quais as crian as v&o montat,
desmontar e remontar pequenos textos, veri cando que algumas palavras
podem ser trocadas de lugar sem que se altere o sentido das id@ias, en-
quanto outras no.

Dependendo do nvel em que as crian as se encontram, o professor
pode priorizar, nas atividades que envolvem a anklise das rela 1es entre as
partes do texto, os seguintes aspectos:

leitura com ritmo, uEncia e entona 2o;

apreens®o das id@ias do texto;

unidade teméktica e t tulo;

sinais de pontua 20 como recurso para a compreens®o da escrita;
expans@o de iddias, clareza e argumenta 2o.

0 Anklise das rela 1es no interior da palavra
Assim como no caso da anklise das rela 1es entre as partes do texto,




essa atividade s poderk ser realizada depois que o texto tiver sido ex-

plorado em toda a sua signi ca 2o. Jk plenas de signi cado, as palavras

poder@o ser destacadas, para que sejam analisadas algumas de suas rela-
1es internas.

No per odo nal da Educa 2o Infantil, esse trabalho possibilitark que
as crian as re itam mais sistematicamente sobre a organiza 2o de nos-
so sistema grk co. A anklise das palavras permitirk que elas percebam a
combina 2o de letras e suas poss veis varia 1es na escrita.

As atividades devem ser feitas sob a forma de jogos. Cabe ao profes-
sor orientar as crian as a decompor as palavras em vrias partes, a subs-
tituir algumas partes por outras, a trocar a posi 2o de algumas letras ou
s labas. Essas situa 1es estimulam as crian as a observar, a comparar e
a pesquisar a mobilidade dos elementos que compiem as palavras, 0s
diferentes valores sonoros que podem ter e suas possibilidades de repre-
senta 2o grk ca.

As novas palavras formadas podem compor o dicionkrio da classe, ser
listadas em cartazes ou guardadas em um grande envelope ou caixa, para
serem utilizadas sempre que necesskrio.

d) Organiza 2o do sistema grk co

O professor deve conhecer a organiza 2o do sistema grk co da I n-
gua portuguesa, de modo que, no trabalho com a escrita, possa explorar
e adequar as atividades, evitando simpli ca 1es ou artif cios que podem
transmitir falsos conceitos ou confundir as crian as.

A primeira informa 2o importante @ que a | ngua portuguesa tem
uma representa 2o grk ca alfab@tica, com mem ria etimol gica: repre-
senta 2o alfab@tica porque as unidades grk cas (letras) correspondem a
unidades sonoras (consoantes e vogais) e mem ria etimol gica porque
algumas palavras conservam caracter sticas das gra as grega, latina, ind -
gena, etc., conforme sua origem. Isso faz com que a gra a n2o apresente
sempre a mesma regularidade, existindo um conjunto de palavras com
representa 1es arbitrfrias, que trazem di culdades n®o s para o alfabeti-
zando, como tamb@m para os jk alfabetizados.

Para que o professor compreenda o processo de aquisi 20 da escrita

pela crian a, @ preciso que ele conhe a e domine as caracter sticas de

nosso sistema de escrita. As rela 1es entre letras e sons podem ser:
Regulares quando a unidade sonora @ sempre representada pela
mesma letra e a mesma letra representa sempre aquela unidade
sonora. HE correspondEncia biun voca entre as seguintes unidades
grkcassp b f v t d nh Ih
Contextualmente regulares quando a unidade sonora tem uma
representa 2o regular em certos contextos. Incluem-se nesse caso
as rela 1es cruzadas:

a) uma unidade sonora tem mais de uma representa o gr£ ca poss -

vel. Exemplo: & irm®, samba, manga.

b) uma unidade grk ca representa mais de uma unidade sonora.

Exemplo: r rato, aranha.

Arbitrkrias  quando a rela 2o entre a unidade sonora e a letra @,
em princ pio, imprevis vel. Duas letras representam o mesmo som
no mesmo lugar. Exemplos: casar, azar; cassado, ca ado. Deve car
claro para o professor e para as crian as que podem existir vArias
gra as para um mesmo som, conforme a origem da palavra.

Um outro aspecto a respeito de nosso sistema grk co a ser considera-
do @ o fato de que h& muitas formas de pronunciar uma palavra, mas uma
enica forma ortogra camente aceita de grafk-la. Fala-se, por exemplo,

cE , oct e grafa-se vocCt. Deve-se considerar tamb@m a existEncia de
vArias palavras que designam a mesma coisa ou coisas parecidas, como,
por exemplo, aipim, macaxeira e mandioca (ver a atividade proposta na
p£gina 85 do volume Educa 2o Infantil 3).

Sempre considerando o nvel em que as crian as se encontram, as
atividades referentes organiza 2o do sistema grk co podem abranger
a compara 20, 0 contraste e a anklise de palavras do ponto de vista da
oralidade e da escrita. Elas favorecem as prkticas de interrogar, pesquisar
e reformular a escrita. O professor pode explorar as atividades como re-
cursos de leitura e anklise da | ngua, propondo a confec 2o de dicion&rios
ilustrados e de chkrios com as palavras estudadas, caixa de palavras e
jogos diversos.




Entendemos que o dom nio do sistema de escrita alfab@tica e da orto-
gra a@um processo cumulativo. Cabe ao professor adequar as atividades
de re ex®o sobre alngua snecessidades e ao n vel de compreens®o das
crian as. Acreditamos ser poss vel desenvolver um trabalho de apropria-

20 da I ngua escrita pela crian a sem que isso represente uma antecipa-
2o do ensino formal.

A linguagem matemética

Como qualquer outro conhecimento, o processo de representa 20
num@rica foi produzido historicamente para atender s necessidades hu-
manas. O sistema de contagem e o desenvolvimento do conceito de ne-
mero surgiram quando os homens deixaram de depender essencialmente
do que a natureza oferecia e come aram a praticar a agricultura e o pas-
toreio.

A necessidade social de contagem de bens, de rebanhos, da colheita
e da popula 2o levou constru 2o da id@ia de nemero, que tornou poss -
vel o registro de quantidades e o c£lculo.

O conhecimento mateméktico constitui, portanto, a representa 2o
mental de s mbolos organizados em um sistema de numera 2o que envol-
ve n20 s 0 registro de quantidades, a leitura e a escrita de nemeros com
palavras e s mbolos, mas tamb@m o cklculo com quantidades.

O sistema de numera 2o decimal surgiu e se consolidou a partir da
necessidade de representar quantidades cada vez maiores, medida que
a sociedade das trocas se constitu a. Hoje, fazemos uso de sistemas de nu-
mera 20 n2o apenas na base dez (dezenas), mas tamb@m na base doze (de-
zias), na base sessenta (tempo, rel gio), na base dois (computadores), etc.

Por fazer uso de um sistema de regras, a representa 2o num@rica fun-
ciona como um grande jogo. O jogo @ o caminho mais adequado e estimu-
lante para que a crian a adquira a compreens®o do conhecimento matemk-
tico, pois constitui uma a 2o que, aldm de utilizar estrat@dgias que Ihe s2o
pr prias, possibilita a assimila 2o re exiva de prkticas sociais diversas.

A apreens®o do conhecimento matemético pela crian a se dk por
meio das intera 1es com o mundo que a cerca. por meio dessas explo-
ra 1es, que s#o mediadas pelas pessoas com as quais ela convive, que a

crian avai percebendo as primeiras id@ias matemékticas, como, por exem-
plo, o fato de a bola rolar e de o carro se movimentar. Gra as vivEncia
de situa 1es proporcionadas pelas pessoas que a acompanham como
0 pai, a m2e, os professores, o irm2o, os amigos da fam lia, os parentes,
etc. , ela pode ir aldm dessas primeiras constata 1es, estabelecendo ou-
tras rela 1es. Exemplo: o carro se movimenta mais rapidamente que uma
bicicleta ou que um nibus, enquanto o avi®o @ mais rkpido que todos
esses ve culos. Rela 1es dessa natureza possibilitar?o que a crian arealize
as opera 1es de comparar, agrupar, organizar, analisar e generalizar,
que constituem a linguagem mateméktica.

Ao trabalhar o conhecimento matemé#tico com as crian as dessa faixa
etkria, @ preciso ter claros dois aspectos fundamentais: um deles diz res-
peito aquisi 2o das id@dias mateméAticas pela crian a e o outro se refere

apropria 2o da forma de representa 20 dessa id@ia, pois todo conhe-
cimento matemético @ conseq Encia de um conhecimento que a crian-

a jk possui (senso comum) e que faz parte das situa 1es vividas em seu
cotidiano familiar, entre os amigos, o0s vizinhos ou outros grupos de que
participa.

Embora n®0 estejam sistematizados, esses conhecimentos existem e
devem ser considerados como ponto de partida para o processo de apren-
dizagem desenvolvido na escola. Cabe an s, professores, reconhecer que o
fato de a crian a saber falar a seq Encia num@rica ou apontar quantidades,
como a sua idade, por exemplo, n2o signi ca que ela domine o conceito de
nemero, mas esses dados s2o referEncia para a constru 2o do conhecimen-
to mateméAtico.

Somente quando deixa de ser apenas um instrumento externo e in-
ternaliza-se como signo @ que o nemero passa de simples nomea o aum
conceito estkvel, que garantirk a forma 2o de categorias mateméticas.

Carl B. Boyer, mateméktico norte-americano e historiador da matemé-
tica, a rma que 0s mateméticos do s@culo XX desempenham uma ativi-
dade intelectual altamente so sticada, que n2o @ fkcil de de nir, mas boa
parte do que hoje se chama mateméktica deriva de id@ias que originalmen-
te estavam centradas nos conceitos de nemero, grandezas e formas .




Com base nessas considera 1es, os conteedos matem#kticos foram
organizados em quatro eixos: nemeros e opera 1es, grandezas e medi-
das, espa o e forma e registro da informa 2o.

Nesta cole 20, o0 jogo @ utilizado como estratdgia para o trabalho
com o conhecimento mateméktico integrado, assim como para promover
formas de pensamento matemético mais elaboradas.

Formal ou informalmente, os jogos sempre zeram parte da vida
do ser humano, funcionando como modelos de situa 1es reais ou ima-
ginkrias. Podem ser usados no ensino da mateméktica desde os jogos
de azar, como dados e loterias, atd aqueles que usam so sticadas es-
tratdgias de pensamento, como o xadrez. Muitos deles podem ser es-
tudados do ponto de vista matemético, enquanto outros tEm regras
que exploram o racioc nio | gico-mateméktico. Podemos considerar
que 0s jogos:

geram interesse e prazer;

na maioria das vezes s2o desa adores;

se bem utilizados, podem funcionar como desencadeadores ou
avaliadores de conterdos de aprendizagem;

estimulam a discuss®o e a negocia 2o antecipada de regras;
permitem que mesmo aqueles alunos que apresentam di culdades
participem.

Eis alguns pontos importantes a serem considerados com rela 2o aos
jogos, quando usados como recurso did£tico:

N&o valorizar o ganhador nem o perdedor. Deixar claro que qual-
quer uma das situa 1es faz parte do jogo. O importante @ valorizar
quanto o aluno produziu de conhecimento durante o jogo.
Explorar os registros de diversas maneiras. Por exemplo: registrar
as opera 1es necesskrias  realiza 2o dos jogos, 0s pontos conse-
guidos em cada rodada e narodada nal.

Com base nos princ pios aqui apresentados, a sele 2o e a organiza-

20 dos conteercdos matemékticos desta cole 20 tEm como referEncia:
0 objeto de estudo matemético: quantidades e o c&lculo com essas
quantidades;

as rela 1es entre o conhecimento matemético e sua fun 2o na so-
ciedade;

a constru 2o do conhecimento matemktico: contagem, utiliza 2o
de s mbolos matemkticos em diferentes situa 1es, elabora 20 de
conceitos, resolu 2o de situa 1es-problema, leitura, desenho, es-
crita, comunica 2o oral envolvendo quantidades, medidas, grande-
zas, formas, etc.

Nemeros e opera 1es

Um sistema de numera 20 @ considerado um conjunto de s mbolos e
regras por meio dos quais @ poss vel representar quantidades, ler e escre-
ver qualquer nemero utilizando palavras e s mbolos.

Para dar conta desse eixo priorizamos 0s seguintes conteedos: conta-
gem, nota 20 e escrita num@ricas e as opera 1es matemékticas. Eles ser2o
trabalhados por meio de jogos, atividades de recorte, colagem, pintura,
desenho, leitura, escrita e resolu 2o de situa 1es-problema.

Quando chega escola, a crian a provavelmente jE experimentou em
seu cotidiano diferentes situa 1es de contagem (nos dedos, em brinca-
deiras e jogos, etc.). Todavia, @ preciso levar em conta que o fato de a
crian arecitar o nome dos nemeros de diferentes formas n2o signi ca que
ela saiba o que eles signi cam. necesskrio que ela perceba a contagem
como uma forma de sucess@o e de aproxima 20 com o sistema num@rico
e que a realize de maneira diversi cada, com um signi cado que se mo-
di ca conforme o contexto e a compreens®o que desenvolve a respeito
dos nemeros.

Num primeiro momento, essa compreens2o caracteriza-se por rela-

1es intuitivas que se expressam exclusivamente na forma oral. Se pergun-
tarmos crian a Quantos anos vocE tem? , a resposta serk trEs e n®o
um, dois, trEs . Isso decorre da utiliza 2o di£ria dos nemeros de forma
global e n20 seq enciada no ambiente familiar ( traga dois pratos ,
comprei um bombom , me dE trEs carrinhos ).

As crian as ent®o come ar2o a descobrir as regras da sucess2o oral
e escrita que lhes permitir®o continuar a recitar a s@rie, ainda que n2o co-
nhe am o nome do nemero que segue.




medida que constru rem a s@rie oral, elas estabelecer2o a corres-
pondEncia um a um entre os objetos e o0 nome dos nemeros. Assim, @
importante que, quando realizarem contagens, as crian as registrem as
quantidades tra ando risquinhos, pintando quadrinhos, colando guras,
etc., assim como por meio da nota #o num@rica.

O objetivo do trabalho com diferentes registros @ levar a crian a
a perceber a necessidade do uso de um s mbolo num@rico, o qual deve
ser apresentado a partir de situa 1es reais, como a idade da crian a, que
pode ser representada pelas velinhas de aniverskrio, pelos dedos da m2o
e pelo s mbolo numg@rico.

Os s mbolos num@ricos podem ser apresentados fora da seq Encia
natural, possibilitando ao aluno estabelecer as rela 1es de ordem e de
inclus®o. Por exemplo, um conjunto de 6 elementos contdm obrigatoria-
mente 3, assim como 5 elementos.

O zero deve ser apresentado somente quando houver ausEncia de
guantidades, e n®0 como nemero inicial da s@rie numdrica.

Algm de representar quantidades, o nemero estk presente em muitas
outras situa r1es da vida dikria . Estimule os alunos a observar em que
situa 1es 0s nemeros aparecem, tais como:

nos endere os (nemero da casa ou do apartamento e C digo de
Endere amento Postal CEP);

nos telefones;

nos vestu#rios e nos cal ados;

nas contas de £gua, de luz, de telefone, de gks, etc.;

nos documentos de identidade, como RG e CPF, na carteira de mo-
torista; no t tulo eleitoral;

nas placas dos ve culos;

nas placas de tr nsito;

nos jogos com dados ou baralhos;

nas camisas dos jogadores de um time, etc.

O professor deve discutir com as crian as as diferentes fun 1es do
nemero como representa 2o de quantidades ou de registros que facilitam
as intera 1es do ser humano na sociedade, relacionando-as.

Assim como o nemero, o cklculo tamb@m est£ bastante presente no
cotidiano das crian as. Exemplo: Tenho trEs carrinhos, dois vermelhos e
um amarelo . Dessa forma, o cklculo @ aprendido antes mesmo do conta-
to dacrian a com os ensinamentos formais, pois ela o utiliza em brincadei-
ras e em diferentes situa 1es de seu dia-a-dia.

Com rela 20 a esse conteerdo, seguem algumas observa 1es:

O trabalho com as opera 1es deve ser signi cativo para o aluno.
As a 1es de juntar, comparar, repartir, acrescentar e subtrair est®o
muito presentes na vivEncia dikria das crian as, oferecendo ao pro-
fessor vErios momentos oportunos para essa aproxima 2o.

As opera 1es podem ser trabalhadas simultaneamente ao sistema
de numera 2o.

A adi 20 @ a opera 20 da qual dependem todas as outras, pois a
iddia de adicionar estk£ relacionada ao contar, soma sucessiva da
unidade (mais um), assim como a id@ia de subtrair estk associada
ao antecessor (menos um).

As propostas que envolvem situa 1es-problema devem privile-
giar o cklculo mental, o racioc nio e a interpreta 2o.

As solu 1es encontradas para as situa 1es-problema propostas
podem ser apresentadas oralmente, por escrito ou por meio de
desenhos que comparem os resultados, veri cando-se os melho-
res procedimentos encontrados. importante que as crian as re-
conhe am que diferentes encaminhamentos e cklculos podem ser
efetuados para se resolver um mesmo problema. No trabalho com
resolu 1es de problemas, uma das fun 1es do professor @ observar
asa 1esdas crian as e interferir para que elas avancem e superem
obstkculos, podendo expressar-se em diferentes situa 1es, resol-
vendo, questionando e justi cando o seu processo de resolu 20
de um problema , a rma Kktia Smole, especialista em educa 2o
mateméktica.

Grandezas e medidas
Antes de chegar escola as crian as j£ se confrontaram com o fato
de que as coisas s2o de diferentes tamanhos. Os cord 1es dos sapatinhos,
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as meias, os vestidos, as cal as compridas e, evidentemente, suas alturas

podem ser comparadas com interesse. [...] as atividades centralizar-se-20

no estabelecimento de compara 1es e no uso de unidades de medida

n2o convencionais. Sabemos que, a princ pio, estar2o ligadas ao seu pr -

prio corpo: o pd, o passo, am@o[...] (Maria Elena Duhalde e Maria Teresa

G. Cuberes. Encontros iniciais com a mateméktica: contribui 1es Educa-
a0 Infantil. Porto Alegre: Artes M@dicas, 1998).

A crian avivenciano 1es de medida desde muito cedo, j£ que obser-
va 1es, compara 1es e rela 1es referentes a tamanho, volume, compri-
mento, massa, capacidade, tempo, temperatura, etc. est?o presentes em
vErias situa 1es do dia-a-dia.

No in cio, essas rela 1es implicam a identi ca 2o de caracter sticas
opostas quanto grandeza dos objetos, como mais alto e mais baixo,
vazio e cheio, maior e menor, mais pesado e mais leve, longe e perto,
quente e frio, etc. Nessas rela 1es est?o embutidas as no 1es b#sicas
do conhecimento de grandezas e medidas . Portanto, o trabalho com
esses conteedos deve ser feito inicialmente utilizando-se unidades de
medida n2o convencionais, como palmo, pd, passo, palitos, latas, tiras
de papel, peda os de barbante, sempre a partir de situa 1es-problema.
O mesmo deve ocorrer com as propostas de atividades que envolvem
0 sistema monetkrio , uma vez que ele faz parte da vida dos alunos e
permite uma aproxima 2o entre o conteedo escolar e o saber adquirido
socialmente.

As unidades de medida convencionais s devem ser explicitadas
se os alunos reconhecerem a necessidade de padronizar as respostas, a
partir da resolu 2o de situa 1es-problema.

Espa os e formas
As no 1es de espa o e forma s?o experimentadas pelas crian-
as desde muito cedo e decorrem das explora 1es sensoriais dos ob-

jetos, bem como das a 1es que provocam deslocamentos no ambien-
te que as cerca.

por meio de atividades explorat rias de constru 20, manuseio, iden-
ti ca @0 e representa 2o dos objetos que a crian a reconhece a sua for-
ma. A princ pio identi ca os objetos tridimensionais, como bolas, cubos,
bonecos, para a seguir reconhecer as guras bidimensionais: as formas
geom@tricas planas.

Para que sejam enriquecidas e ampliadas, essas experi€ncias iniciais
dever@o ser precedidas por uma a 20 sobre 0s objetos e por uma ob-
serva 2o detalhada de suas caracter sticas, assim como por uma re ex2o
posterior. A media 20 dos adultos, a intera 20 com os colegas, a explo-
ra 2o de jogos e a observa 2o dos movimentos dos objetos no espa o
@ fundamental nesse processo. Dessa forma, a crian a atingirk n veis de
explora 2o referentes:

s rela 1es espaciais nos objetos;
srela 1es espaciais entre objetos;
srela 1es espaciais nos deslocamentos.

O desenvolvimento desse conhecimento se efetiva em situa 1es nas
quais @ dada s crian as a oportunidade de observar, de descrever e de
representar. O desenho e as constru 1es, por exemplo, s2o0 estratdgias
privilegiadas para o registro das percep 1es sobre os espa os e as for-
mas.

Registro da informa 2o

Na Educa 2o Infantil, o trabalho com esse conteedo tem como prin-
cipal objetivo levar a crian a a conhecer a linguagem usada para informar
nas mais diferentes m dias 0s grk cos e as tabelas . Por isso, @ impor-
tante que as crian as aprendam a ler, a interpretar e a interagir com as in-
forma 1es registradas dessa forma a partir de no 1es iniciais, que podem
ser trabalhadas a partir de situa 1es signi cativas de seu cotidiano.



http://www.aticaeducacional.com.br/htdocs/complementos/o_mundo_da_gente/grandezas.pdf
http://www.aticaeducacional.com.br/htdocs/complementos/o_mundo_da_gente/sistema.pdf
http://www.aticaeducacional.com.br/htdocs/complementos/o_mundo_da_gente/nocoes.pdf
http://www.aticaeducacional.com.br/htdocs/complementos/o_mundo_da_gente/graficos.pdf

—‘ Referéncias bibliograficas

ABERKANE, Fan oise Cerquetti; BERDONEU, Catherine. O ensino
da Matemé#tica na Educa 2o Infantil. Porto Alegre: Artes M@dicas,
1987.

ALVES, Gilberto Luiz. In: KLEIN, L. Alfabetiza 20: quem tem medo de
ensinar? S2o Paulo: Cortez, 1997.

BOYER, Carl B. Hist ria da mateméAtica. 2. ed. S2o Paulo: Edgard Bl cher,
1996.

BRENELLI, Rosely Palermo. O jogo como espa 0 para pensar: a
constru @o de no 1es| gicas e aritm@ticas. S2o Paulo: Papirus, 1996.

BROUGERE, Gilles. Jogo e educa @o. Porto Alegre: Artes M@dicas, 1998.

CALAZANS, ~ngela Maria. A matemktica na alfabetiza 2o. Porto Alegre:
Kuarup, 1993.

CARDOSO, Virg nia Cardia. Materiais didAticos para as quatro
opera 1es. S0 Paulo: IME-USP, 1992.

CARRAHER, Terezinha et al. Na vida, dez, na escola, zero. S0 Paulo:
Cortez, 1991.

CENTURION, Mar lia. Nemeros e opera 1es. S2o0 Paulo: Scipione, 1994.

CHATEAU, Jean. O jogo e a crian a. S2o Paulo: Summus, 1987. (Novas
Buscas em Educa 2o, v. 29)

CUBERES, Maria Tereza Gonz£lez et al. Educa 2o Infantil e s@ries iniciais.
Porto Alegre: Artes M@dicas, 1997.

DANTE, Luiz Roberto. DidAtica da resolu 2o de problemas de
MateméAtica. 7. ed. S0 Paulo: "tica, 1996.

DANYLUCK, Ocsana. Alfabetiza 20 matemética: as primeiras
manifesta 1es da escrita infantil. Porto Alegre: Sulina, 1998.

DAVIDQV, Vasili. La enseg@anza escolar y el desarrollo ps quico. Moscou:
Progresso, 1988.

DEHEINZELIN, Monique. A fome com a vontade de comer. Petr polis:
Vozes, 1999.

DORNELES, Beatriz Vargas. Escrita e nemero: rela 1es iniciais. Porto
Alegre: Artes M@dicas, 1998.

DUARTE, Newton. Vygotsky e o aprender a aprender: crtica s
apropria 1es neoliberais e p s-modernas da teoria vygotskiana.
Campinas: Autores Associados, 2000.

DUHALDE, Maria Elena; CUBERES, Maria Tereza Gonz&lez. Encontros
iniciais com a Mateméktica. Porto Alegre: Artes M@dicas, 1998.

FERREIRA, Moacir Costa. O brinquedo atrav@s da hist ria. S2o Paulo:
Edicon, 1990.

FOULIN, Jean-No®l; MOUCHON, Serge. Psicologia da Educa 2o. Trad.
Vanise Dresch. Porto Alegre: Artes M@dicas, 2000.

GARCIA, Rose Marie Reis; MARQUES, L lian Argentina. Jogos e passeios
infantis. Porto Alegre: Kuarup, 1997.

IFRAH, Georges. Os nemeros: a hist ria de uma grande inven 2o.
S2o Paulo: Globo, 1992.

IMENES, Luiz M&rcio. A numera 2o indo-arkbica. S2o Paulo: Scipione, 1997.

KALEF, Ana Maria. Poliedros. Niter i: Eduff, 1998.




KAMI, Constance; DEVRIES, Rheta. Jogos em grupo na Educa 2o Infantil.
S@o Paulo: Trajet ria Cultural, 1991.

. A crian a e o nemero. Campinas: Papirus, 1992.

. O conhecimento f sico na educa 2o pr@-escolar. Porto Alegre:
Artes M@dicas, 1991.

. Reinventando a aritm@tica: implica 1es da teoria de Jean Piaget.
Campinas: Papirus, 1995.

KISHIMOTO, Tizuko Morchida (org.). Jogo, brinquedo, brincadeira e a
educa 20. S20 Paulo: Cortez, 2000.

. Jogos infantis: o jogo, a crian a e a educa 20. Petr polis: Vozes,
1993.

KLEIN, L gia Regina. Alfabetiza 20: quem tem medo de ensinar? S2o
Paulo: Cortez, 2002.

KURT, Lovell. O desenvolvimento dos conceitos matemékticos e cient cos
na crian a. Porto Alegre: Artes M@dicas, 1988.

LEONTIEV, Alexis. O desenvolvimento do psiquismo. Lisboa: Livros
Horizonte, 1978.

LIMA, Elvira Souza. Desenvolvimento e aprendizagem na escola:
aspectos culturais, neurol gicos e psicol gicos. S2o Paulo: Grupo
de Estudos do Desenvolvimento Humano, s.d.

LIMA, Lauro. Piaget para principiantes. S2o Paulo: Summus, 1980.

LURIA; LEONTIEV, VYGOTSKY e outros. Bases psicol gicas da aprendizagem
e do desenvolvimento. S0 Paulo: Moraes, 1991.

MACHADO, Nilson Jos@. Bichionkrio. Curitiba: Braga, 1995.

MIGUEL, Ant nio; MIORIM, Maria ~ ngela. O ensino da Mateméktica no
primeiro grau. S?o Paulo: Atual, 1993.

MILANI, Miriam de Nadal et al. Geometria, uma brincadeira s@ria.
S@o Leopoldo: Unisinos, 1994.

MOYS S, Lecia. Aplica 1es de Vygotsky educa 20 matemética.
Campinas: Papirus, 1997.

OLIVIER, Jean-Claude. Das brigas aos jogos com regras: enfrentando
a indisciplina na escola. Porto Alegre: Artes M@dicas, 2000.

PARAN ~. Secretaria de Estado da Educa 2o. Curr culo b&sico para
a escola peblica do Parank. Curitiba, 1990.

PSICOLOGIA DA EDUCA™ ~O: Revista do Programa de Estudos
P s-Graduados em Psicologia da Educa @o. PUC-SP. n. 7/8.
S@o Paulo: EDUC, 1996.

RODARI, G. Graméktica da fantasia. S2o Paulo: Summus, 1982.

RODRIGUES, Rejane Penna. Brincalh®o: uma brinquedoteca itinerante.
Petr polis: Vozes, 2000.

SANTOS, Marli Pires dos. Brinquedoteca: a crian a, o adulto e o ledico.
Petr polis: Vozes, 2000.

. Brinquedoteca: sucata vira brinquedo. Porto Alegre: Artes M@dicas,
1995.

SMOLE, Kk&tia C. S. Era uma vez na Matemética: uma conex®o com a
literatura infantil. S2o Paulo: IME-USP, 1996.

. A mateméktica na Educa 2o Infantil: a teoria das intelig&ncias
meltiplas na prktica escolar. Porto Alegre: Artes M@dicas, 1996.

. Figuras e formas. Porto Alegre: Artes M@dicas, 2000.
. Matem£ktica e literatura infantil. Belo Horizonte: LE, 1995.

. Resolu 20 de problemas. Porto Alegre: Artes M@dicas, 2000.




; DINIZ, Maria Ignez de Souza Vieira; C” NDIDO, Patr cia Terezinha. . Alimport ncia do movimento no desenvolvimento psicol gico

Brincadeiras infantis nas aulas de mateméktica. Porto Alegre: da crian a. In: Psicologia e educa 2o da inf ncia: antologia. Lisboa:
Artes Md@dicas, 2000. Estampa, 1975.
VYGOTSKY, Lev S. A forma 2o social da mente. S2o Paulo: Martins . As origens do pensamento na crian a. S2o Paulo: Manole, 1989.

Fontes, 1988. . . . . .
WASSERMANN, Selma. Brincadeiras s@rias na escola primékria.

. Pensamento e linguagem. S0 Paulo: Martins Fontes, 1987. Lisboa: Instituto Piaget, 1990. (Cole #o Horizontes Pedag gicos.)

WALLON, H. As origens do carkter na crian a. S2o Paulo: Nova
Alexandria, 1995.




